
JEU D’AMUSEMENT UNIQUEMENT
LE SCORE EST INDIQUÉ SUR LES AFFICHEURS

3 BILLES PAR PARTIES
Cet appareil est équipé d’un monnayeur électronique.

Pièces ou Billets acceptées :

DE 1 euro à 500euros !
1 PARTIE - 2 Euros / 2 PARTIE - 5 Euros

10 PARTIE - 50 Euros / 20 PARTIE - 100 Euros
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OBJET Explorez le monde étrange du ”Twilight Zone”. Battez la force avec les FLIPPERS 
MAGNETIQUES. Essayez de déverrouiller LA PORTE en allumant tous les panneaux de porte.
Arrêtez le temps avec LA PENDULE.

EXTRA BILLE Passez par la rampe gauche plusieurs fois pour l’allumer.
Bloquez les billes dans le couloir “LOCK” au-dessus du PIANO MECANIQUE.

LAPORTE Passez par la rampe gauche pour allumer LE PIANO. Passez par larampe 
droite pour allumer LA MACHINE À SOUS. Le piano vous fait gagner le panneau de porte
clignotant. La machine à sous donne un panneau de porte au hasard.

SUPER BILLE Passez par le couloir du flipper haut droit quand le panneau GUMBALL
clignotte pour liberer du distribureur la super bille. Quand cette bille est dans le plateau
renvoyez la dans le distributeur pour commencer la SUPER BILLE MANIA. Pendant la super
bille Maniamontez sur la rampe droite pour vaincer la force.

LA FORCE Passez plusieurs fois par le tunnel de l’autostoppeur pour allumer
la force (“battle the power”).
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