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          JEU DE 

JOUEURS PEUVENT

     REGLE DU JEU


DIVERTISSEMENT
 
     Y JOUER

(
EN PASSANT PAR LES COULOIRS 1 - 2 - 3, ON FAIT AUGMENTERLES MULTIPLICATEURS DES

BONUS ET ON ALLUME LE SPECIAL 1- 2 - 3. DES QUE L’ON FAIT LE SPECIAL, ON OBTIENT UNE

BILLE GRATUITE OU L’ON MARQUE  50.000 POINTS. LE BOUTON DU FLIPPER DE DROITE FAIT

ALTERNER LES COULOIRS 1 - 2 - 3. 

50.000 POINTS SI LA BILLE PASSE PAR LES COULOIRS EXTERIEURS QUAND ILS SONT ALLUMES POUR LE SPECIAL

· EN FAISANT TOMBER LES CIBLES DU HAUT MUNIES D’UNE FLECHE CLIGNOTANTE, ON

ALUME LA FLECHE.

EN ALLUMANT 3 FLECHES, ON ALLUME RESPECTIVEMENT LA TRAPPE POUR ENCAISSER

DES BONUS, LE POINT X ET ON AUGMENTE LE MULTIPLICATEUR DU BONUS.

· EN EPELANT S - K - A - T - E ON FAIT AUGMENTER LES VALEURS EN POINTS DE LA TRAPPE ET ON


ALLUME LES BOUTONS DES ROLLOVERS. LA TRAPPE DONNE UNE BILLE GRATUITE OU


MARQUE 25.000POINTS. LA 4 EME FOIS ON ALLUME LE SPECIAL DES COULOIRS EXTERIEURS


POUR OBTENIR UNE BILLE GRATUITE OU MARQUER 50.000 POINTS. 

(
DES QUE L’ON A OBTENU A - B  ON ALLUME LE SPINNER.

(
QUAND PLUSIEURS BILLES SONT EN JEU , LA BILLE QUI TOMBE DANS UN DES TROUS RESTE CAPTIVE ,NE SERA 

LIBEREE QU’AU MOMENT OU L’ON FAIT TOMBER LES 3 CIBLES BLEUES OU VERTES DE GAUCHE QUAND LES CIBLES

        RESPECTIVES DES BILLES CAPTIVES NE SONT RELEVEES DES BILLES CAPTIVES NE SONT PAS RELEVEES.

(
EN AUGMENTANT LE BONUS JUSQU’A 70.000, ON OBTIENT UNE BILLE GRATUITE OU L’ON

MARQUE 50.000 POINTS.

· LE MAXIMUN - 1 BILLE GRATUITE PAR BILLE EN JEU.

· PENALTI TILT - BILLE EN JEU.
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          JEU DE 

JOUEURS PEUVENT

     REGLE DU JEU


DIVERTISSEMENT
 
     Y JOUER

(
EN PASSANT PAR LES COULOIRS 1 - 2 - 3, ON FAIT AUGMENTERLES MULTIPLICATEURS DES

BONUS ET ON ALLUME LE SPECIAL 1- 2 - 3. DES QUE L’ON FAIT LE SPECIAL, ON MARQUE

50.000 POINTS. LE BOUTON DU FLIPPER DE DROITE FAIT ALTERNER LES COULOIRS 1 - 2 - 3. 

· EN FAISANT TOMBER LES CIBLES DU HAUT MUNIES D’UNE FLECHE CLIGNOTANTE, ON

ALUME LA FLECHE.

EN ALLUMANT 3 FLECHES, ON ALLUME RESPECTIVEMENT LA TRAPPE POUR ENCAISSER

DES BONUS, LE POINT X ET ON AUGMENTE LE MULTIPLICATEUR DU BONUS.

· EN EPELANT S - K - A - T - E ON FAIT AUGMENTER LES VALEURS EN POINTS DE LA TRAPPE ET ON


ALLUME LES BOUTONS DES ROLLOVERS. LA TRAPPE DONNE UNE BILLE GRATUITE OU


MARQUE 25.000POINTS. LA 4 EME FOIS ON ALLUME LE SPECIAL DES COULOIRS

EXTERIEURS DU SPECIAL POUR MARQUER 50.000 POINTS. 

(
DES QUE L’ON A OBTENU A - B ON ALLUME LE SPINNER.

· EN AUGMENTANT LE BONUS JUSQU’A 70.000, ON MARQUE 50.000 POINTS SUPPLEMENTAIRES.

· PENALTI TILT - BILLE EN JEU.
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